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Abstract 

One of the factors that influences the improvement of students' understanding and learning 

outcomes is the use and development of appropriate learning media by teachers, because the 

media functions as a tool to deliver teaching materials. Therefore, this study aims to evaluate 

the validity, practicality, and effectiveness of Canva-based clipping learning media for 

explanatory text material in grade 6 of elementary school. This study uses the R&D (Research 

and Development) method with the ADDIE (analysis, design, development, implementation, 

and evaluation) development model developed by Dick and Carry. The sources of information 

in this study involved validators and students as research subjects. The results of the 

development and trial of Canva-based clipping learning media show that this media is very 

valid overall, practical in its implementation and use, and effective in improving students' 

abilities in extracting information and presenting explanatory texts. The analysis data shows 

that student learning outcomes in the skills aspect reached 87.63 and the knowledge aspect 

reached 90.15. Thus, Canva-based clipping learning media can be a useful alternative for 

teachers in helping students who have difficulty in learning, especially in understanding and 

identifying text structures in Indonesian language lessons.  

Keywords: Learning media, clippings, Canva, explanatory text.  

 

Abstrak 

Salah satu faktor yang mempengaruhi peningkatan pemahaman dan hasil belajar siswa adalah 

penggunaan serta pengembangan media pembelajaran yang sesuai oleh guru, karena media 

berfungsi sebagai alat untuk menyampaikan materi ajar. Oleh karena itu, penelitian ini 

bertujuan untuk mengevaluasi validitas, praktikalitas, dan efektivitas media pembelajaran 

kliping berbasis Canva untuk materi teks eksplanasi di kelas 6 SD. Penelitian ini menggunakan 

metode R&D (Research and Development) dengan model pengembangan ADDIE (analysis, 

design, development, implementation, and evaluation) yang dikembangkan oleh Dick dan 

Carry. Sumber informasi dalam penelitian ini melibatkan validator dan siswa sebagai subjek 

penelitian. Hasil pengembangan dan uji coba media pembelajaran kliping berbasis Canva 

menunjukkan bahwa media ini sangat valid secara keseluruhan, praktis dalam pelaksanaan dan 

penggunaannya, serta efektif dalam meningkatkan kemampuan siswa dalam mengekstraksi 

informasi dan menyajikan teks eksplanasi. Data analisis menunjukkan bahwa hasil belajar 

siswa dalam aspek keterampilan mencapai 87,63 dan aspek pengetahuan mencapai 90,15. 

Dengan demikian, media pembelajaran kliping berbasis Canva dapat menjadi alternatif yang 

berguna bagi guru dalam membantu siswa yang mengalami kesulitan dalam pembelajaran, 

khususnya dalam memahami dan mengidentifikasi struktur teks pada pelajaran bahasa 

Indonesia. 

Kata Kunci: Media pembelajaran, kliping, canva, teks eksplanasi.  
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I. PENDAHULUAN 

Di antara berbagai faktor yang 

memengaruhi peningkatan pemahaman dan 

hasil belajar siswa adalah pemanfaatan serta 

pengembangan media pembelajaran yang 

sesuai oleh guru. Media pembelajaran 

berfungsi sebagai alat untuk menyampaikan 

materi ajar (Zahwa & Syafi’i, 2022). Sebagai 

contoh, pada materi teks eksplanasi, 

seringkali hanya beberapa contoh teks yang 

disajikan, yang menyebabkan siswa kesulitan 

dalam mengeksplorasi informasi dan belum 

optimal dalam mengidentifikasi struktur teks 

tersebut. Untuk meningkatkan pemahaman 

siswa terhadap teks eksplanasi serta hasil 

belajar mereka, guru perlu mengembangkan 

media pembelajaran yang efektif. Media 

pembelajaran merupakan alat yang strategis 

yang digunakan untuk menentukan 

keberhasilan proses belajar siswa (Alti et al., 

2022). Media memberikan pemahaman 

langsung terhadap materi yang diajarkan. 

Seiring dengan kemajuan teknologi, berbagai 

opsi media dapat dikembangkan secara 

efektif yang sesuai dengan tuntutan 

kurikulum. Disamping sebagai sumber 

belajar, media pembelajaran digunakan guru 

untuk meningkatkan minat serta hasil belajar 

siswa. Siswa akan tertarik mengikuti 

pelajaran jika guru menggunakan media yang 

menarik dalam pembelajaran. Menurut 

(Wigfield et al., 2014), diperlukan kreatifitas 

guru menggunakan strategi dan memfasilitasi 

pemahaman siswa agar termotivasi untuk 

membaca. Selain itu, melalui media, materi 

pembelajaran dapat sampai kepada siswa 

dengan jelas, efektif, dan efisien (Nurrita, 

2018).  

Berdasarkan database scopus merujuk 

penelitian terdahulu tentang pengembangan 

pembelajaran Bahasa Indonesia dengan 

menggunakan kata kunci “pengembangan 

media”, “pembelajaran bahasa indonesia”, 

“media pembelajaran”, dan “system 

pembelajaran”. Seluruh temuan dari kata 

kunci tersebut penulis analisis menggunakan 

software VoSviewer seperti gambar 1. 

VoSviewer merupakan suatu alat untuk 

menganalisis data yang juga digunakan oleh 

peneliti sebelumnya (Rahman et al., 2024; 

Rasdiany et al., 2024).  

 

 
Gambar 1 

Hasil analisis pengembangan media 

pembelajaran (data scopus tahun 2019-2024) 

 

Dari 180 items 19 clusters 991 links dan 

1036 total link strengths ditemukan bahwa 

penelitian sebelumnya dari berbagai negara 
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hanya focus meneliti secara terpisah antara 

media pembelajaran dengan pembelajaran 

Bahasa Indonesia, sementara penelitian ini 

menggabungkan antara media dengan 

pembelajaran Bahasa Indonesia, justru itu, 

penelitian ini layak dilakukan karena belum 

ditemukan penelitian yang membahas tentang 

pengembangan pembelajaran bahasa 

indonesia berbasis media canva.  

Oleh karena itu, guru diharapkan dapat 

bersikap kreatif dalam merancang dan 

mengembangkan media pembelajaran untuk 

membantu siswa memahami materi dan 

mencapai tujuan pembelajaran. Salah satu 

materi yang diajarkan dalam mata pelajaran 

Bahasa Indonesia adalah teks eksplanasi. 

Salah satu media pembelajaran yang cocok 

untuk materi teks eksplanasi adalah kliping.  

 

II. METODE 

Penelitian ini menggunakan metode 

penelitian R&D (Research and Development) 

(Sugiono, 2016) (Saputro, 2017) dengan 

model pengembangan yang digunakan dalam 

penelitian ini adalah model ADDIE (analisis, 

desain, pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi) yang dikembangkan oleh Dick dan 

Carry (Rayanto, 2020). Sumber informasi 

dalam penelitian ini berasal dari validator dan 

siswa sebagai subjek penelitian. Teknik 

pengumpulan data dilakukan melalui 

observasi dan angket (Fitri et al., 2024; 

Marlena et al., 2023; D. A. Sari et al., 2024). 

Semua data kemudian dianalisis 

menggunakan metode analisis deskriptif 

(Ismuhadi et al., 2023).  

 

III. HASIL DAN PEMBAHASAN 

A. Hasil 

Hasil dari penelitian ini adalah media kliping 

yang dirancang dengan menggunakan 

aplikasi canva. Media ini berisi kumpulan 

teks eksplanasi yang dapat digunakan oleh 

siswa sebagai referensi sehingga siswa dapat 

memahami informasi yang disajikan dengan 

baik. Penelitian ini dilaksanakan bertujuan 

untuk menghasilkan produk berupa kliping 

berbasis canva di kelas 6 SD yang valid, 

praktis, dan efektif yang dihasilkan melalui 

tahapan pengembangan model ADDIE 

(analysis, design, development, 

Implementation, dan evaluation). Tahapan 

pengembangan tersebut dapat dijelaskan 

sebagai berikut: 

1. Analysis (Analisis) yang mencakup 

analisis kebutuhan, analisis materi / 

kurikulum, dan analisis karakteristik 

siswa (Putra & Syarifuddin, 2019).  

2. Desain (Design) 

a. Alur prosedur pembuatan kliping 

Kliping dirancang sesuai dengan 

karakteristik siswa yang menyukai gambar-

gambar dan berwarna mencolok (Nurseto, 

2012). Kliping dirancang dimulai dari bagian 
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sampul yang diberi elemen-elemen yang 

menarik. Pada bagian sampul terdapat judul 

kliping, kelas dan nama sekolah. Judul 

kliping menggunakan ukuran huruf lebih 

besar dari kelas dan nama sekolah agar judul 

dapat dibaca dengan jelas. Warna yang 

digunakan pada sampul juga lebih menarik 

sesuai dengan warna yang disukai siswa SD. 

Selanjutnya, ditambahkan dengan kata 

pengantar pada halaman ke dua, dan daftar isi 

pada halaman ke 3. Kemudian disajikan 

contoh-contoh teks eksplanasi yang telah 

diambil dari internet tersebut. Setiap halaman 

kliping diberikan elemen-elemen dan warna 

yang menarik.  Pada halaman terakhir juga 

dituliskan sumber rujukan. 

Kliping yang sudah dirancang, 

dilakukan uji validitas. Uji validitas 

dilakukan oleh validator dengan 

menggunakan instrumen validitas media. 

Intrumen penelitian terlebih dahulu divalidasi 

oleh 3 validator, yakni 1) Dr. Yusrial, MA, 2) 

Dr. Redo Andi marta, M.Pd, 3) Dr. Ardi 

Satrial, MA. 

Berdasarkan catatan validator di atas, 

dapat disimpulkan bahwa instrument dapat 

digunakan tetapi perlu penambahan aspek 

penilaian terkait dengan keindahan media, 

sehingga terdapat lima aspek penilaian untuk 

menvalidasi media kliping.  

 

 

b. Cakupan meteri kliping 

Materi kliping meliputi contoh-contoh 

teks eksplanasi yang diambil dari internet 

(Aritonang & Pangaribuan, 2021; Faruq, 

Muhammad Al dan Sholihah, 2020). 

Terdapat beberapa judul teks diantaranya : 

penemuan laptop, fakta unik tentang pelangi, 

gerhana bulan, permasalahan sampah, virus 

corona, kebakaran hutan, pembangkit listrik, 

proses terjadinya arus listrik pada pembangkit 

listrik, jenis pembangkit listrik, proses 

menghasilkan listrik dari PLTA, 4 bentuk 

kerjasama Indonesia dengan negara ASEAN 

dibidang sosial budaya, dan lain-lain. Teks 

dapat ditambahkan pada kliping sesuai 

dengan kebutuhan pembelajaran. 

 

c. Sistematika penyajian kliping 

Peneliti merancang kliping sesuai 

dengan hasil analisis kebutuhan, analisis 

kurikulum dan analisis karakteristik siswa 

(Deviana & Sulistyani, 2021). Materi yang 

disajikan mengacu pada hasil analisis KI, KD, 

dan tujuan pembelajaran. Adapun spesifikasi 

media kliping yang dikembangkan adalah : 

1) Didesain menggunakan aplikasi canva 

secara gratis melalui log in dengan 

menggunakan email belajar. 

2) Aplikasi canva yang digunakan 

terhubung yang internet. 

3) Menggunakan font yang bervariasi  

http://jurnal.fkip.unila.ac.id/index.php/BINDO/index
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4) Menggunakan ikon gambar-gambar yang 

disukai oleh anak-anak 

5) Dilengkapi dengan warna yang menarik 

seperti warna merah muda, biru, hujau, 

ungu, kuning, cokelat, hitam, putih, dan 

jingga. 

6) Kliping juga dilengkapi dengan petunjuk 

penggunaan. 

Format penyajian kliping meliputi 

bagian pembuka, inti dan penutup 

(Suharsono, 2020). Pada Bagian pembuka 

terdapat sampul, kata pengantar, dan daftar 

isi. Pada bagian inti terdiri dari kumpulan teks 

eksplanasi yang diambil dari internet. 

Sedangkan pada bagian penutup terdapat 

daftar rujukan.  

d. Proses produksi 

Tahapan produksi meliputi rancangan, 

validasi dan evaluasi (Imania & Bariah, 

2019). Pada tahap rancangan, peneliti 

menggunakan aplikasi canva secara online 

dengan memanfaatkan fitur-fitur yang ada 

pada canva. Kliping disajikan semenarik 

mungkin agar siswa tertarik untuk 

membacanya. Terdapat 23 halaman termasuk 

judul kliping dan halaman ini dapat 

ditambahkan sesuai kebutuhan. Selanjutnya 

produk yang sudah dirancang divalidasi oleh 

validator. Sebelum proses validasi dilakukan, 

peneliti merancang instrumen validasi produk 

dan juga dilakukan validasi terhadap 

intrumen yang digunakan tersebut. Setelah 

instrument dikatan valid dan layak 

digunakan, peneliti dapat melakukan validasi 

terhadap produk yang dikembangkan. 

Apabila produk sudah dikatan valid, maka 

dapat digunakan dalam pembelajaran untuk 

melakukan uji praktikalitas dan efektifitas. 

Produk yang dikembangkan dapat dievaluasi 

dengan menggunakan evaluasi formatif 

dengan melihat tahap pengembangan apakah 

sesuai dengan rencana atau tidak. 

 

3. Pengembangan (development) 

Materi kliping yang didapatkan dari 

internet dikembangkan sesuai dengan 

sistematika penyajian kliping menggunakan 

aplikasi canva (Juniati et al., 2023) dengan 

cara sebagai berikut :  

a. Ketikan google dengan menggunakan 

akun belajar.id 

b. Pada sudut kanan atas terdapat 9 titik, klik 

titik tersebut, kemudian pilih dan klik 

aplikasi canva. 

c. Pilih template classroom newsletter dan 

pilih design yang diinginkan 

d. Pindahkan materi yang sudah didapatkan 

dari internet ke design yang ada pada 

canva dan sesuaikan font yang diinginkan 

e. Sisipkan gambar dengan cara klik 

elements pada sudut kiri atas pilih frame 

kemudian copy gambar ke frame yang 

dipilih 
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f. Teks dapat disisipkan dengan cara klik 

text kemudian klik add a text box 

g. Untuk membuat sampul, dafatr isi, daftar 

rujukan dapat dilakukan dengan langkah 

yang sama.  

h. Kliping yang telah di design dapat di 

download berbentuk file pdf dengan cara 

klik share pada sudut kanan atas 

tampilan, klik download, pilih tipe file pdt 

kemudian klik download  

 

Selanjutnya, media kliping divalidasi 

oleh ahli materi, ahli Bahasa, dan 

akademisi/pratisi Pendidikan. Disamping 

melakukan validasi media, peneliti juga 

melakukan validasi terhadap RPP yang 

digunakan saat uji coba produk. Yang 

bertindak sebagai validator adalah: 1) Dr. 

Ardi Satrial, MA, 2) Dr. Redo Andi Marta, 

M.Pd, 3) Suardi,S.Pd 

Adapun hasil validasi dapat diuraikan 

berikut ini: 

a. Validasi media kliping 

Media kliping divalidasi oleh validator ahli 

dan validator praktisi(Andriani et al., 2019). 

Validasi media meliputi aspek kelayakan isi, 

penyajian, kebahasaan media, kontekstual 

media, dan keindahan media pembelajaran. 

Validasi dilakukan oleh 2 orang ahli (ahli 

materi dan ahli Bahasa), dan 1 orang praktisi 

dengan V1 adalah validator ahli materi, V2 

merupakan validator ahli Bahasa dan V3 

validator dari praktisi. Rekapitulasi hasil 

validasi media dapat dilihat pada gambar 2 

  

Gambar 2 

Hasil Validasi Media Kliping 

 

Berdasarkan paparan pada gambar 2 

dapat dilihat bahwa nilai rata-rata untuk 

setiap pertanyaan pada umumnya berkisar 

antara 80 – 100 berada pada kategori baik dan 

sangat baik. Sedangkan rata-rata hasil 

validasi secara keseluruhan diperoleh 86,67 

dengan kategori sangat baik atau ditetapkan 

valid. Jadi, dapat disimpulkan bahwa media 

kliping sangat baik atau valid digunakan 

dalam proses pembelajaran. 

 

b. Validasi RPP 

Validasi RPP divalidasi oleh validator 

ahli dan praktisi. Validator RPP dilakukan 

terhadap beberapa aspek meliputi identitas, 

KI, KD, indikator pencapaian kompetensi 

atau tujuan pembelajaran, materi 

pembelajaran, kegiatan pembelajaran, media 

dan penilaian(Pattimura et al., 2020). Data 

hasil validasi RPP oleh validator secara 

keseluruhan dapat dilihat pada gambar 3. 

80

90

Validasi Media

Rekapitulasi Hasil Validasi 
Media Kliping

Validator 1 Validator 2 Validator 3
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Gambar 3 

Rekapitulasi Hasil Validasi RPP 

  

Berdasarkan gambar 3 terlihat bahwa 

nilai rata-rata untuk setiap pertanyaan pada 

umumnya berkisar antara 73,33 – 100 berada 

pada kategori baik dan sangat baik. 

Sedangkan rata-rata validasi keseluruhan 

diperoleh 83,75 dengan kategori sangat baik. 

Jadi, dapat disimpulkan bahwa RPP valid 

untuk digunakan dalam proses pembelajaran 

karena komponen RPP sudah sesuai dengan 

permendikbud nomor 21 tahun 2016. 

 

4. Implementasi (Implementation) 

Media kliping yang telah dinyatakan 

valid, kemudian diuji cobakan untuk melihat 

tingkat kepraktisan dalam penerapannya pada 

proses pembelajaran(M. Sari et al., 2021). 

Pelaksanaan uji coba skala kecil yang telah 

dilaksanakan di SDN 01 Tarung-Tarung 

Kecamatan IX Koto Sungai Lasi pada 11 

orang siswa kelas 6. 

a. Uji Praktikalitas 

Uji praktikalitas dilakukan bertujuan 

untuk melihat tingkat kepraktisan media 

pembelajaran yang dikembangkan(Norhayati 

et al., 2018). Untuk melihat kepraktisan 

media dilakukan dengan mengisi angket 

respon guru dan siswa. Sedangkan 

keterlaksanaan RPP melalui lembar observasi 

yang telah disediakan. Hasil evaluasi anget 

tersebut disajikan berikut ini: 

1) Keterlaksanaan RPP 

Observasi keterlaksanaan RPP 

difokuskan untuk melihat apakah 

pembelajaran dilaksanakan sesuai dengan 

RPP yang dirancang dan melihat apakan ada 

kendala selama pelaksanaannya(Elis Ratna 

Wulan & Rusdiana, 2015). Data observasi 

keterlaksanaan RPP diambil dari lembar 

observasi keterlaksanaan RPP yang 

didapatkan dari observer pada saat 

pembelajaran berlangsung. Observasi 

dilakukan dengan menggunakan indikator 

observasi keterlaksanaan RPP. Data hasil 

observasi keterlaksanaan RPP dapat dilihat 

pada gambar 4. 

 

Gambar 4 

Hasil Observasi Keterlaksanaan RPP 
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Berdasarkan gambar 4 terlihat bahwa 

keterlaksanaan RPP berada pada kategori 

sangat praktis dengan persentase 86,67 %. 

Berdasarkan hasil rata-rata keterlaksanaan 

RPP menunjukkan bahwa kemampuan guru 

dalam melaksanakan RPP yang digunakan 

dikategorikan sangat praktis yang 

ditunjukkan dengan penilaian keterlaksanaan 

RPP oleh dua orang guru yaitu Trisupikrianti, 

S.Pd dan Febri Yennita, S.Pd. Jadi, dapat 

disimpulkan bahwa RPP yang digunakan 

sudah sangat praktis dan diterapkan dengan 

baik dalam proses pembelajaran.  

 

2) Hasil angket respon guru 

Anket respon guru diberikan untuk 

mengetahui pendapat guru terhadap media 

yang telah dirancang (Paseleng & Arfiyani, 

2015). Hasil penilaian respon guru terhadap 

praktikalitas media kliping berbasis canva 

pada materi teks eksplanasi kelas 6 Sekolah 

Dasar dapat dilihat pada data respon guru 

gambar 5. 

 
Gambar 5 

Hasil Angket Respon Guru 

 

Berdasarkan gambar 5 terlihat bahwa 

persentase rata-rata penilaian responden 

terhadap media kliping berbasis canva yaitu 

86, ini menunjukkan ketegori sangat praktis. 

Jadi, dapat disimpulkan bahwa medis kliping 

berbasis canva sangat praktis atau mudah 

digunakan dalam pembelajaran dan 

mendapatkan respon baik dari rekan guru. 

 

3) Hasil angket respon siswa  

Angket respon siswa diberikan dengan 

tujuan untuk mengetahui pendapat siswa 

tentang tingkat kepraktisan media kliping 

(Sulistyawati et al., 2021). Angket diberikan 

kepada siswa kelas 6 SDN 01 Tarung-Tarung 

dengan jumlah 11 orang. Hasil penilaian 

angket respon siswa dapat dilihat pada 

gambar 6. 

 

Gambar 6 

Respon Siswa Terhadap Media Kliping 

Berdasarkan gambar 6 dapat terlihat 

bahwa persentase kepraktisan pada angket 

respon siswa berkisar antara 98% sampai 

100% dengan kategori sangat praktis. 

Sedangkan persentase angket respon siswa 
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secara keseluruhan adalah 98,67 termasuk 

dalam kategori sangat praktis. Berdasarkan 

data tersebut, dapat disimpulkan bahwa 

media kliping yang dirancang dengan 

menggunakan canva dikategorikan sangat 

praktis, karena tampilan teks yang disajikan 

pada kliping sangat menarik, bervariasi, lebih 

berwarna dan bergambar sehingga siswa 

sangat tertarik untuk membaca teks dan 

merasa terbantu dalam memahami informasi 

yang disajikan pada teks eksplanasi. Selain 

itu, siswa juga mendapatkan pengalaman 

baru terhadap media pembelajaran yang 

digunakan karena tampilan teksnya berbeda 

dengan yang ada pada buku. 

b. Uji Efektifitas 

Uji efektifitas bertujuan untuk 

mengetahui apakan media kliping yang 

dirancang dengan menggunakan canva dapat 

digunakan untuk mencapai tujuan yang 

efektif dalam meningkatkan hasil belajar 

siswa (Nida et al., 2023). Uji efektifitas 

dilakukan pada siswa kelas 6 SDN 01 

Tarung-Tarung. Keefektifan media kliping 

dapat dilihat dari hasil belajar siswa yang 

meliputi penilaian proses dan hasil. Berikut 

ini dipaparkan tentang efektifitas media 

kliping dalam pembelajaran Bahasa 

Indonesia meteri teks eksplanasi kelas 6 SD. 

1) Penilaian proses 

a) Aspek penilaian sikap 

Penilaian sikap dilakukan selama 

proses pembelajaran dilakukan dengan 

menggunakan rubrik penilaian sikap. Rubrik 

penilaian sikap menilai tentang sikap yang 

muncul dan menonjol dalam pembelajaran 

berlangsung (Artapati & Budiningsih, 2017). 

Adapun aspek penilaian sikap meliputi 

penilaian aspek spiritual dan aspek sosial. 

Penilaian sikap siswa kelas 6 SDN 01 

Tarung-Tarung, guru mencatatnya pada 

lembar jurnal penilaian sikap. Penilaian sikap 

siswa yang menonjol adalah pada butir sikap 

bersyukur, dan ikhlas. Sedangkan aspek 

social, butir sikap yang menonjol ditampilkan 

oleh siswa adalah santun. 

b) Aspek penilaian keterampilan 

Penilaian aspek keterampilan dilakukan 

selama proses pembelajaran (Wildan, 2017). 

Analisis hasil belajar aspek keterampilan 

yang telah dicapai, maka terlihat bahwa 

media kliping dapat membantu meningkatkan 

pemahaman siswa dalam menyajikan 

informasi dari teks eksplanasi karena mereka 

dapat membaca contoh-contoh teks 

eksplanasi yang ada pada kliping. Hasil 

penilaian keterampilan yang diperoleh siswa 

di atas 70. Nilai terendah yang diperoleh 

siswa 75 dan nilai tertinggi adalah 100. Jadi, 

nilai rata-rata aspek keterampilan mencapai 

87, 27 di atas nilai KKM. 
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2) Penilaian hasil belajar (aspek 

pengetahuan) 

Penilaian aspek pengetahuan 

dilaksanakan bertujuan untuk mengukur 

tingkat ketuntasan belajar siswa (Wildan, 

2017). Setelah proses pembelajaran, siswa 

diberikan latihan-latihan untuk mengukur 

kemampuan siswa. Analisis hasil belajar 

yang dicapai, maka terlihat bahwa media 

kliping dapat membantu mereka dalam 

memahami teks eksplanasi, sehingga mereka 

memperoleh hasil belajar yang sangat baik. 

Jika nilai yang diperoleh siswa lebih dari 

KKM sekolah yaitu 70, maka siswa tersebut 

dikatakan tuntas. Hasil Penilaian Aspek 

Pengetahuan rata-rata mencapai 90,15. Hal 

ini berarti kemampuan siswa dalam menggali 

informasi dalam teks eksplanasi meningkat. 

Sehingga disimpulkan bahwa media kliping 

sangat efektif digunakan dalam pembelajaran 

materi teks eksplanasi. 

 

5. Evaluasi 

Pada tahap ini peneliti melakukan 

evaluasi formatif yang dilakukan selama 

proses pengembangan (Ardiningsih, 2019). 

Evaluasi ini bertujuan untuk mengetahui 

apakah setiap tahapan berjalan sesuai dengan 

rencana yang sudah dirancang di awal 

penelitian. Adapun hasil evaluasi tersebut 

dapat diuraikan berikut ini: 

 

a. Tahap Analisis 

Pada tahap analisis yang meliputi 

analisis kebutuhan, kurikulum, dan analisis 

karakteristik siswa, peneliti dapat melakukan 

hal ini dengan baik (Muqdamien et al., 2021). 

Peneliti sudah melakukan tahapan ini sesuai 

dengan rancangan pada awal penelitian. 

Peneliti dapat menyelesaikan tahap ini 

dengan mudah karena penelitian dilakukan 

pada kelas sendiri sehingga peneliti 

menganalisis masalah yang dihadapi sendiri 

di kelas dan sudah memahami karakteristik 

siswa sebelumnya. Begitu juga halnya 

dengan analisis kurikulum, peneliti tidak 

menemukan kesulitan yang berarti karena 

peneliti sudah menggunakan kurikulum yang 

sama sebelumnya. Jadi, dapat disimpulkan 

bahwa pada tahap ini dapat diselesaikan oleh 

peneliti dengan baik. 

b. Tahap Desain 

Peneliti sudah mendesain media kliping 

berbasis canva sesuai dengan penyajian 

kliping yang sudah direncanakan pada 

awalnya (Irmawati et al., 2023). Pada tahap 

ini terdapat tambahan desain yaitu petunjuk 

penggunaan kliping. Hal ini peneliti lakukan 

mengingat pentingnya petunjuk penggunaan 

kliping agar siswa mudah menggunakan 

kliping tersebut. Jadi, secara keseluruhan 

tahap ini dapat diselesaikan dengan baik 

tanpa ada kendala dan halaman materi kliping 

dapat ditambahkan sesuai dengan kebutuhan. 
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c. Tahap Pengembangan 

Pada tahap ini peneliti melakukan 

pengembangan produk berupa media kliping 

dengan melakukan uji validitas (Kurniawati 

et al., 2023). Uji validitas dilakukan bertujuan 

untuk mengetahui apakah media kliping 

layak untuk digunakan. Pada tahap ini 

peneliti dapat melakukannya dengan baik, 

walaupun terdapat kendala dalam menemui 

validator, tetapi hal ini dapat berjalan sesuai 

dengan rencana awal penelitian. Hasil 

validasi dari validator menyatakan bahwa 

media kliping layak digunakan dalam 

pembelajaran. 

d. Tahap Implementasi 

Pada tahap ini, peneliti melakukan uji 

praktikalitas dan uji efektifitas (Indra & 

Fitria, 2021). Peneliti melakukan pengujian 

skala kecil terhadap media yang 

dikembangkan pada siswa kelas 6 SDN 01 

Tarung-Tarung yang berjumlah 11 orang. 

Peneliti tidak menemukan kendala dalam 

melakukan tahap ini. Berdasarkan hasil 

penelitian, media kliping sangat praktis dan 

efektif digunakan dalam pembelajaran 

Bahasa Indonesia materi teks eksplanasi. 

Jadi, tahap implementasi terlaksana sesuai 

dengan rencana awal penelitian. 

e. Tahap evaluasi 

Tahap ini dilakukan untuk melihat 

apakah penelitian pengembangan media 

kliping terlaksana sesuai dengan rancangan 

penelitial dari tahap awal sampai tahap akhir 

(Rahmah, 2023). Evaluasi yang dilakukan 

berupa evaluasi formatif.  

B. Pembahasan  

Pengembangan media kliping berbasis 

Canva untuk materi teks eksplanasi kelas 6 

SD menggunakan model ADDIE (analisis, 

desain, pengembangan, implementasi, dan 

evaluasi) telah berhasil diselesaikan dengan 

baik. Media kliping yang dibuat 

menggunakan aplikasi Canva telah melalui 

berbagai pengujian, termasuk uji validitas, 

praktikalitas, dan efektivitas. Peneliti 

melakukan uji validitas dengan melibatkan 

tiga validator, yaitu ahli materi, ahli media, 

dan praktisi. Sedangkan uji praktikalitas dan 

efektifitas dilakukan uji coba skala kecil pada 

siswa kelas 6 SDN 01 Tarung-Tarung. 

Pengembangan media kliping berbasis 

canva pada materi teks eksplanasi bertujuan 

untuk menghasilkan media pembelajaran 

yang valid, praktis, dan efektif dan 

diharapkan dapat meningkatkan hasil belajar 

siswa. Media kliping yang dikembangkan 

mengikuti model ADDIE, yang terdiri dari 

lima tahap, yaitu: (1) analisis, (2) desain, (3) 

pengembangan, (4) implementasi, dan (5) 

evaluasi. Pembahasan mengenai hasil 

penelitian pengembangan ini dapat dilihat 

berikut ini: 
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1. Validitas Media Kliping Berbasis 

Canva pada Materi Teks Eksplanasi 

Kelas 6 SD 

Rancangan media kliping yang telah 

dikembangkan haruslah teuji kevalidannya 

(Simamora & Asri, 2024). Media kliping 

dikatakan valid apabila telah memenuhi 

kriteria tertentu seperti kelayakan isi, 

penyajian, kebahasaan, kontekstual dan aspek 

keindahan. Hasil validasi dari 3 orang 

validator kemudian dianalisis untuk dicari 

dari masing-masing indikator dan masing-

masing aspek. Hasil validasi dapat 

dipaparkan berikut ini: 

a. Validasi media kliping berbasis canva 

Berdasarkan hasil analisis data hasil 

validasi media kliping oleh para ahli dan 

praktisi Pendidikan diperoleh nilai rata-rata 

86,67. Jika dilihat dari kategori yang telah 

dikembangkan termasuk kategori sangat 

valid. Dengan demikian, dapat disimpulkan 

bahwa media kliping yang dikembangkan 

telah memenuhi kebutuhan, kurikulum, dan 

karakteristik siswa. 

b. Validasi RPP 

Validasi RPP disesuaikan dengan 

komponen RPP. Komponen tersebut antara 

lain, identitas, tujuan pembelajaran, materi, 

metode, langkah-langkah pembelajaran, 

sumber belajar serta penilaian. Rancangan 

RPP disesuaikan dengan prinsip-prinsip RPP. 

Rancangan RPP dapat dikatakan valid apabila 

telah sesuai dengan pendapat validator. 

Validasi RPP dilakukan oleh 3 orang 

validator dengan berpedoman pada prinsip 

dan komponen RPP. Hasil penelitian 

menggambarkan bahwa RPP yang dirancang 

telah sesuai dengan prinsip dan komponen 

RPP. Kesesuaian terlihat pada bagian 

identitas, tujuan pembelajaran, materi, 

metode, rincian kegiatan pembelajaran, 

sumber, dan penilaian. Artinya, secara 

keseluruhan RPP telah menggambarkan 

komponen RPP yang sesuai dengan 

permendikbud nomor 21 tahun 2016. 

2. Praktikalitas Media Kliping Berbasis 

Canva pada Materi Teks Eksplanasi 

Kelas 6 SD 

Media kliping yang telah dinyatakan 

valid oleh ahli dan praktisi, selanjutkanya 

dilakukan uji praktikalitas(Kurniawati et al., 

2023). Hal ini bertujuan untuk melihat apakah 

media yang telah dikembangkan praktis atau 

tidak, dilakukan uji coba skala kecil pada 

siswa kelas 6 SDN 01 Tarung-Tarung yang 

berjumlah 11 orang. Praktikalitas yang 

diamati adalah tingkat keterlaksanaan RPP, 

angket respon guru, dan angket respon siswa 

terhadap praktikalitas media pembelajaran.  

Untuk lebih jelasnya dapat dijabarkan berikut 

ini: 

a. Keterlaksanaan RPP 

Hasil observasi keterlaksanaan RPP 

terlihat bahwa pembelajaran terlaksana sesuai 
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dengan perencanaan yang telah dibuat. Hal 

ini dapat dibuktikan dengan hasil observasi 

keterlaksanaan RPP yang diperoleh 86,67 

dengan kategori sangat praktis. Data ini 

menunjukkan bahwa RPP yang dibuat dapat 

dilaksanakan dengan baik tanpa ada kendala. 

b. Hasil Analisis Data Respon Guru 

Terhadap Media Kliping Berbasis Canva 

pada Materi Teks Eksplanasi Kelas 6 SD 

Hasil analisis data angket respon guru 

secara keseluruhan menunjukkan bahwa 

media kliping berbasis canva yang 

dikembangkan sangat praktis digunakan pada 

proses pembelajaran. Hal ini dapat dibuktikan 

melalui perolehan nilai rata-rata angket 

respon guru diperoleh nilai sebesar 86 dengan 

kategori sangat praktis.  

c. Hasil Analisis Data Respon Siswa 

Terhadap Media Kliping Berbasis Canva 

pada Materi Teks Eksplanasi Kelas 6 SD 

Hasil analisis terhadap angket respon 

siswa menunjukkan bahwa siswa menjadi 

lebih mudah dalam memahami teks 

eksplanasi karena menyajikan banyak 

contoh-contoh teks eksplanasi. Media kliping 

juga dirancang menggunakan gambar dan 

warna yang menarik sesuai dengan 

karakteristik siswa yang suka dengan 

gambar-gambar berwarna. Nilai rata-rata 

respon angket siswa diperoleh 98,67 dengan 

kategori sangat praktis. Jadi, dapat 

disimpulkan bahwa media kliping sangat 

praktis digunakan dalam pembelajaran dan 

sangat membantu siswa dalam memahami 

informasi yang tedapat pada teks. 

3. Efektivitas Media Kliping Berbasis 

Canva 

Media pembelajaran dikatakan efektif 

jika membawa pengaruh baik terhadap 

tercapainya tujuan pembelajaran (Saputra & 

Gunawan, 2021). Berdasarkan hasil uji 

efektifitas pada tahap implementasi 

menunjukkan rata-rata hasil penilaian 

pengetahuan dan keterampilan siswa dalam 

menggali dan menyajikan informasi yang 

terdapat pada teks eksplanasi telah 

menunjukkan kemajuan dari pada 

sebelumnya.  

Penilaian proses yaitu mencakup 

penilaian sikap dan penilaian keterampilan. 

Untuk penilaian sikap dan keterampilan dapat 

dilihat pada lampiran. Berdasarkan data 

tersebut dapat disimpulkan bahwa media 

kliping berbasis canva dikatakan efektif 

digunakan dalam proses pembelajaran. 

 

IV. SIMPULAN 

Secara keseluruhan setelah diadakan 

pengembangan dan uji coba yang sudah 

peneliti lakukan terhadap media 

pembelajaran kliping berbasis canva pada 

materi teks eksplanasi kelas 6 SD terlihat 

bahwa validitas media pembelajaran kliping 

berbasis canva pada materi teks eksplanasi 
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kelas 6 SD secara keseluruhan berada pada 

kategori sangat valid, media pembelajaran 

kliping yang dirancang dengan menggunakan 

aplikasi canva telah dinyatakan praktis dari 

segi pelaksanaan dan penggunaannya, dan 

media pembelajaran kliping berbasis canva 

ini telah dinyatakan efektif untuk 

meningkatkan kemampuan siswa dalam 

menggali informasi dan menyajikan teks 

eksplanasi. Hal ini terlihat berdasarkan 

analisis data, hasil belajar siswa aspek 

keterampilan adalah 87,63 dan aspek 

pengetahuan mencapai 90,15. Dengan 

demikian, media pembelajaran kliping 

berbasis Canva merupakan salah satu 

alternatif yang dapat digunakan oleh guru 

untuk membantu siswa yang mengalami 

kesulitan dalam pembelajaran, khususnya 

dalam menggali informasi dan 

mengidentifikasi struktur teks dalam 

pelajaran bahasa Indonesia. 
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