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This journal article is a study using a qualitative descriptive
approach. In this discussion, he will use the Canva application
as a medium to learn Indonesian with SMAN 1 Rambah Samo
using the Canva application. Learning media are the most
important and useful tools for teachers in the classroom. In
addition to using lecturing methods and books, teachers are
also expected to have their own different learning media, and
can also customize materials and conditions for each student.
With the development of increasingly sophisticated technology,
teachers need to be able to use technology as a learning
medium. Teachers can use technology-based learning media as
learning media and materials. One of which he uses her Canva
application. Canva is an easy-to-access and use online
application with a lot of attractive designs such as features,
templates and categories that this application offers. This
application has so many interesting and diverse designs that
make the teaching and learning process in the classroom look
more fun and less boring. By using this application, teachers
can teach science, creativity and skills to their students, and
these mediums can also be used in various aspects of life.

This is an open access article under the CC BY-SA license.
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PENDAHULUAN

Bahasa Indonesia merupakan mata pelajaran di sekolah yang wajib dan
harus dipelajari pada setiap jenjang pendidikan di Negara Kesatuan Republik
Indonesia, mulai dari tingkat dasar, menengah, menengah hingga perguruan
tinggi. Bahasa memiliki tugas yang sangat penting karena bahasa Indonesia

merupakan alat untuk membentuk watak dan budi pekerti,

dan bahasa

Indonesia juga memiliki tujuan yang sama dengan tujuan pembelajaran yang

juga memiliki tiga perspektif, yaitu kemampuan berbicara,

kemampuan

membaca, kemampuan menulis (Ali, 2020)
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Dengan hadirnya media pembelajaran yang memiliki kemampuan sebagai
perangkat pendukung akan menjadikan pembelajarandi dalam kelas itu akan
menjadi lebih menyenangkan, menarik dan tentunya siswa tidak akan merasa
bosan atau jenuh. Hambatan pemerintah khususnya dalam bidang pendidikan,
khususnya dalam hal sarana membuat pendidik harus pandai membuat,
mengembangkan dan imajinatif dalam menggunakan media pembelajaran yang
ada, dalam menggunakan media pembelajaran ada dua contoh, yaitu contoh
pembelajaran langsung dan desain pembelajaran mandiri. Rancangan
pembelajaran langsung menggunakan media pembelajaran dan pendidik bergaul
langsung dengan siswa di kelas, dan rancangan pembelajaran mandiri adalah
ketika siswa langsung berhadapan dengan memperoleh media dari sumber
belajar yang berbeda (Miftah, 2014).

Kemajuan teknologi yang semakin pesat di era globalisasi yang sedang
berlangsung, yang membuat dunia pendidikan harus menyesuaikan dengan
perbaikan cara pembelajarannya untuk bekerja pada hakikat persekolahan.
Menurut (Lestari, 2018) teknologi merupakan hasil dari perkembangan ilmu
pengetahuan yang berlangsung di dunia pendidikan. Oleh karena itu, sudah
sepantasnya teknologi juga digunakan dalam pendidikan itu sendiri untuk
melaksanakan pembelajaran. Menurut (Muhson, 2010) Perkembangan ilmu
pengetahuan dan teknologi telah mempengaruhi penggunaannya alat bantu
mengajar di sekolah dan lembaga pendidikan lainnya. Salah satunya dengan
memanfaatkan media pembelajaran berbasis internet. di zaman yang serba
canggih ini sudah semakin berkembang dapat mengatasi masalah dalam dunia
pendidikan, seperti masalah guru yang kurang media dalam hal untuk
menyampaikan pembelajaran, dengan adanya media pembelajaran ini akan
dapat membuat para guru lebih mudah untuk menyampaikan pembelajaran di
kelas (Arsyad A, 2011). Media adalah alat/instrumen untuk transmisi
konten/informasi. Dalam sistem pembelajaran, media merupakan bagian atau
bahan penting dan tidak dapat dipisahkan dalam kegiatan pembelajaran. Media
massa memiliki keistimewaan tersendiri dalam pembelajaran. Belajar terjadi
karena adanya komunikasi antar manusia (guru dan murid). Peran media dari
sudut pandang guru ialah Media berperan dalam menunjang guru dalam
pembelajaran (Sri Dwijayanti et al., 2022).

Media pembelajaran adalah alat yang digunakan untuk menyampaikan dan
membagikan pesan kepada penerima, sehingga penerima dapat secara efektif
dan efisien melaksanakan proses pembelajaran sesuai rencana, sehingga tercipta
lingkungan belajar yang kondusif, sehingga siswa lebih cepat memahami
pembelajaran dan menarik minat siswa. - Tertarik untuk studi lebih lanjut
(Rizanta & Arsanti, 2022) Menurut (Admelia et al., 2022) yang menjelaskan
bahwa yang menjadi fungsi terpenting dan utama dari media pembelajaran
adalah sebagai sumber belajar. Inovasi media pembelajaran merupakan salah
satu cara untuk menarik perhatian dan meningkatkan motivasi siswa dalam
pembelajaran di sekolah salah satunya dengan memanfaatkan media
pembelajaran online (Monoarfa & Haling, 2021)
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Media pembelajaran berbasis online ini dapat dimanfaatkan untuk
membantu para guru untuk berkembang, Menurut (Sebayang et al., 2020) media
pembelajaran online ini Dengan bantuan internet dan teknologi berbasis web,
dimungkinkan wuntuk memfasilitasi rancangan proses pembelajaran dan
pengetahuan melalui tindakan dan interaksi yang bermakna. untuk
menyajikan salah satunya dengan memanfaatkan aplikasi Canva. Canva adalah
aplikasi berbasis web di mana aplikasi ini memberikan elemen yang berbeda dan
banyak seperti membuat spanduk, pamflet, media pembelajaran dan lain
sebagainya (Purba & Harahap, 2022) Dan ada juga macam-macam pengenalan
yang terdapat di dalam aplikasi Canva ini, misalnya pengenalan tentang kreatif,
edukatif, bisnis, publikasi, inovasi, dan lain-lain (Tanjung & Faiza, 2019)
Penggunaan media pembelajaran adalah hal yang paling utama dan penting
dalam suatu proses pembelajaran karena seorang guru itu harus memiliki
pegangan dalam proses pembelajaran, agar pembelajaran yang disampaikan oleh
guru dapat di pahami oleh siswanya (Wahyudi et al., 2022)

Media pembelajaran merupakan bagian tak terpisahkan dari kerangka
pembelajaran, menyiratkan bahwa memperoleh media tidak dapat dipisahkan
dari pengalaman yang berkembang. Tanpa media pembelajaran pengalaman
mendidik dan penumbuhan tidak dapat terjadi karena tugas media pembelajaran
ini dapat mempengaruhi hasil belajar siswa (Ramli et al., 2018) media
pembelajaran itu sendiri memiliki tiga kemampuan pokok yaitu dapat
membangun keunggulan dan inspirasi siswa dalam belajar, dapat
memperkenalkan data kepada siswa, target pembelajaran dapat tercapai (Hasan
et al., 2021).

Pembelajaran memiliki lima macam media, yaitu media pembelajaran
visual, media pembelajaran suara, media pembelajaran media umum, peta dan
globe, dan yang terakhir gambar visual (Amrina et al., 2021) Dan seorang guru
juga membutuhkan bahan ajar untuk menyampaikan meteri yang ingin di ajar
dalam kelas. Bahan ajar merupakan komponen yang berisi pesan yang terdapat
di dalam kurikulum yang harus disampaikan oleh pendidik kepada siswanya
agar pembelajaran dapat tercapai (Hernawan et al., 2012).

Canva merupakan aplikasi atau platform desain visual yang tergolong baru
dibandingkan dengan aplikasi sejenisnya. Menurut studi oleh (Rahmasari &
Yogananti, 2021), Canva membantu kita mewujudkan desain dengan hasil yang
berkualitas dan profesional, menggunakan layout atau mendesain sendiri. Selain
itu, Menurut (Jafar Adrian et al., 2022) Canva menyediakan alat untuk membuat
desain grafis dan penerbitan online yang dapat diakses melalui situs web,
aplikasi desktop, atau perangkat seluler. Canva juga menawarkan template
serbaguna dan menarik perhatian yang tidak memberikan informasi yang
membosankan (Widayanti et al.,, 2021). Dalam hal membuat materi
pembelajaran, Canva memiliki keunggulan signifikan dibandingkan aplikasi
serupa lainnya. Canva sangat mudah dipelajari dan memiliki banyak fungsi dan
format untuk digunakan sesuai kebutuhan sehingga memudahkan untuk
merancang dan membuat materi pembelajaran.

Namun, seperti aplikasi berbasis web lainnya, Canva memiliki keterbatasan
dan kekurangan. Menurut (Zariono, 2022) yang menyatakan bahwa Canva
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membutuhkan WiFi atau jaringan yang memadai dan sebagian besar elemen dan
model Canva berbayar. Oleh karena itu, meskipun Canva menawarkan banyak
kelebihan dan fitur, pengguna harus menyadari keterbatasan dan
kekurangannya. Dalam hal ini, penelitian ini dapat mengarah pada pemahaman
yang lebih baik tentang penggunaan Canva sebagai media pembelajaran yang
mana hal ini menunjukkan adanya kesenjangan atau gap antara teori dan
kenyataan saat menggunakan Canva dalam penggunaan di lingkungan belajar.
Oleh karena itu, penelitian ini dapat membantu mengisi celah tersebut dengan
memberikan pemahaman yang lebih baik tentang penggunaan Canva sebagai
media pendidikan dan implikasi ilmiahnya untuk pengembangan aplikasi visual
di masa mendatang. Menggunakan aplikasi desain visual seperti Canva menjadi
semakin penting untuk membantu guru dan siswa membuat materi
pembelajaran yang menarik dan interaktif. Selain itu, berbagai kalangan
masyarakat menggunakan Canva untuk mendesain template untuk keperluan
pribadi maupun bisnis. Oleh karena itu, pemahaman yang lebih baik tentang
penggunaan Canva dalam produksi media pembelajaran dan implikasi ilmiahnya
akan sangat membantu dalam pengembangan aplikasi visual di masa mendatang
dan akan memberikan kontribusi positif bagi dunia pendidikan dan bisnis pada
umumnya. Oleh karena itu, kajian ini memiliki makna yang sangat penting dan
relevan dalam konteks kekinian.

METODE

Dalam penelitian ini dengan metode penelitian yang menggunakan
pendekatan deskriptif kualitatif dimana metode ini dapat diartikan pendekatan
yang menginterpretasikan dan mendeskripsikan informasi yang diperoleh sesuai
dengan keadaa di lapangan dan tidak dapat tercapai dengan metode statistic
atau menggunakan cara kuantifikasi. Pendekatan ini mengansumsikan filosofis
berbagai strategi penelitian dan pengumpulan data, analisis dan interpretasi
(Creswell, 2009) yang bertujuan untuk mengembangkan atau memanfaatkan
sebuah aplikasi. Pendekatan ini mengevaluasi pandangan yang berbeda tentang
strategi penelitian, metode pengumpulan data, analisis data serta interpretasi
atau interpretasi yang bertujuan untuk mengembangkan dan menggunakan
aplikasi. Aplikasi yang digunakan dalam penelitian ini ialah aplikasi canva yang
mana fungsi dari aplikasi ini untuk mengedit foto, video dan model sebagai
bahan pembelajaran dan bahan ajar bahasa dan sastra Indonesia. Teknik yang
digunakan dalam penelitian ini adalah teknik pengumpulan data dengan studi
literatur dan menjelaskan fungsi-fungsi fitur dari aplikasi Canva dan bagaimana
aplikasi ini bekerja atau digunakan sebagai sarana pembelajaran di salah satu
mata pelajaran di sekolah yaitu mata pelajaran bahasa Indonesia di SMAN 1
Rambah Samo. Dengan menggunakan pendekatan deskriptif kualitatif, penelitian
ini mampu menginterpretasikan dan mendeskripsikan informasi yang diperoleh
dari tinjauan literatur tentang fitur-fitur aplikasi Canva dan bagaimana aplikasi
ini dapat digunakan sebagai alat bantu pembelajaran bahasa Indonesia di SMAN
1 Rambah Samo. Kelebihan dari metode penelitian ini adalah dapat memberikan
gambaran yang jelas dan detail tentang penggunaan aplikasi Canva sebagai
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sumber belajar bahasa Indonesia di sekolah. Selain itu, pendekatan deskriptif
kualitatif mampu memahami perspektif yang berbeda tentang strategi penelitian,
metode pengumpulan data, analisis dan interpretasi data dengan tujuan
mengembangkan dan menggunakan aplikasi. Dalam hal ini, kinerja penelitian ini
dapat diukur dari kontribusinya terhadap pengembangan aplikasi pembelajaran
dan pemanfaatannya sebagai perangkat pembelajaran di sekolah. Selain itu,
penelitian ini juga dapat diukur kualitas deskripsi dan interpretasi materinya,
yang dilakukan dengan pendekatan deskriptif kualitatif.

PEMBAHASAN

Canva sebagai platform atau aplikasi yang menyediakan begitu banyak
fitur-fitur yang menarik dan juga dapat memenuhi kebutuhan kita dalam
mendesain dan juga banyak kegunaanya dalam pendidikan, menjadikan canva
salah satu alat bantu terbaik untuk guru dalam membuat bahan ajar dan media
pembelajaran di kelas. Canva juga salah satu platform atau aplikasi yang mudah
di gunakan hanya bermodalkan template yang tersedia di dalamnya atau
membuat desain sendiri dengan memanfaatkan elemet-elemen dan fitur-fitur
yang mana sudah di sediakan oleh pihak canva untuk kita sebagai
penggunannya. Fitur canva dan fungsi dari fiturnya dapat di lihat dalam tabel 1
di bawah ini.

Table 1. Fitur Canva dan Fungsinya

Fitur Fungsi
Memiliki banyak Stok Foto, Video Memungkin kita untuk membuat desain
Gambar. dan Grafik ’ ’ yang menarik sesuai yang kita inginkan.
Memungkinkan kita untuk
Tersedia lebih dari 750.000+ menggunakan template sesuai

kebutuhkan kita, atau bahkan kita bisa

Template .
membuat template sendiri.

Memungkinkan kita untuk memilih jenis
font, warna dan juga ukuran yang kita

Text Customization inginkan dan kita dapat menambahkan
efek animasi pada teks tersebut.

Berikut ulasan mengenai canva sebagai media pembelajaran dan bahan
ajar dalam pembelajaran bahasa indonesia dan sastra di SMAN 1 Rambah Samo
pada materi surat lamaran pekerjaan, yang mana materi ini terbilang masih
abstrak dan sulit untuk di pahami oleh siswa kelas XII SMA. Untuk
memudahkan siswa dalam memahami materi pelajaran seorang guru harus
membuat sesuatu yang kreatif pada media pembelajarannya sehingga materi
dapat di pahami dan di terima oleh siswa pada gambar 1 di bawah ini
merupakan desain power point surat lamaran pekerjaan di buat melalui canva
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UNSUR-UNSUR SURAT LAMARAN KERJA

01

Kepala surat

03
Salam Pembuka

|

02

Tempat dan tanggal
penulisan surat

04

Pembuka surat

Gambar 1. Materi Surat Lamaran Pekerjaan
Tahapan- tahapan pembuatan media pembelajaran presentasi power point
pada aplikasi canva :
1. Buka aplikasi canva melalui aplikasinya di handphone atau laptop bisa
melalui web browser dan pastikan data jaringan atau wi-fi di aktifkan.
Tampilan awal canva seperti gambar 2 di bawah ini :

N O 8 = hy canva.com o ® & a =
2 MostVisted @ @ ] © Suggested Ses @ Web S 3 Other Bookmarks
= mea Anckadesain v Bisnisv  Pendidikanv  Paketdanhargav  Belajar v & Q0 e@
@ Likey's may #15
Gratis « 82973 .
: Mau desain apa?
(A Beranda
Proyek
B © ©6 0 06 O
Untuk Anda Docs PapanT. Media sosia Video Produk cetak Situs web Lainnya
A Merek

i Aplikasi > Tampilkan, rekam, bagikan ...

- ' = ° =
A e Presentasi - (:Pv *
Rokam — Engage o’ o >
udience [ senome T
+ Undang anggota d _

W sampah Presentasi (16:9) Presentas| Berbicara Presentasi (Untuk Perangk..  Presentasi (4:3) Presentasi Tukar mkuo

Gambar 2. Tampilan Beranda Canva

2.  Setelah masuk ke laman canva, ketik di pencarian dengan keyword “power
point presentasi” dan pilih kategori pendidikan atau kategori lainnya sesuai
keinginan. Seperti gambar 2 dibawah ini :
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= (Canba@  Anckadesainv  Bisnisv  Pendidikanv  Paketdanhargav  Belajar v

Beranda > Template > Pendidikan

Likey's may #15
Gratis « 82973

< Kembali ke Beranda

Template Pendidikan

Telusuri template Pendidikan berkualitas tinggi untuk desain berikutnya

Semua template

=]

72.986 template
Foto

Metode Eksperimen Sains

=1

3 tkon

Konten Anda

Biru Elemen & Mock.

Presentasi oleh Canva

@ Template Merek
Yy Dibintangi

+ Undang anggota

W sampah 0 Biru Putih llustrasi

oleh Asri Hikmat.

Q, pendidikan X & Q eg

Template Proyek

PANCA INDRA

#. Hari Pendidikan Nas. 0 Kuning Merah Berw.
Poster ol

.

Hidung untuk menghid ﬁ" b
) color s on
(o

=

i)
Adafal, » >
Jendela Dynia

ieh Asri Hikmat.

Gambar 3. Kumpulan Template Pada Canva

3. Kemudian pilihlah salah satu template dari kategori yang di sediakan yang
kita inginkan, kemudian klik “ sesuaikan template ini” seperti gambar 4

dibawah ini

K hsVisronl
SENI BUDAYA

.

L ]
Gambar serupa
25 template

T [ 4 re—
Menepis mitos umum TuGAS i
conline.microsoft.com/#ieslice 281+ e PRESENTAST

Krem Estetik Kelas Seni Budaya
Latar Belakang Zoom Virtual

Latar Belakang Virtual Zoom « 1280 x 720 piks

o Oleh Rayya Studio
Sesuaikan template ini (e

d Ioel’l Men'glﬁihir “ ‘

Aaron Loeb

Gambar 4. Tampilan Template Yang di Pilih

4. Setelah itu kita bisa memulai mendesain sesuai kebutuhan dan kreativitas

kita, seperti pada gambar 5 di bawah ini :
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Krem Estetik Kelas Seni Budaya Latar Belakang Zoom Vi ... " Coba Canva untuk ... =

Halaman 1 - Tampilan depan ~o@ @ &

e
Teks Suat lamaran
pekerjaan

BAHASA INDONESIA

L

Halaman 2 - Tambahkan judul halaman ~ ) o o

Gambar 5. Tampilan Desain PPT Pada Canva

Buatlah slide yang cantik dan menarik agar siswa tertarik, manfaatkan
elemen, desain dan gaya yang di sediakan di dalam canva, seperti pada
gambar 6 di bawah ini :

< Beranda File @ Ubah ukuran ST & Krem Estetik Kelas Seni Budaya Latar Belaka

© Animasikan @ 5.0dtk

o
=
Halaman 1 - Tampilan depal
Template Gaya

Ramadhan Biru Webinar | Present Tek:

Terakhir digunakan

BA

]

Semua hasil L4

’ BELAJAR
SAHAM
| Halaman 2 - Tambahkan jud
A

Gambar 6. Tampilan Elemen dan Desain

Kemudian setelah desain jadi klik bagikan scroll kebawah klik unduh agar
power point presentasi yang sudah di buat tadi tersimpan ke perangkat
kita, atur format filenya atau format yang di sarankan oleh canva. Seperti
pada gambar 7 di bawah ini :
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e | &

Krem Estetik Kelas Seni Budaya Latar Belakang Zoom Vi ... W Coba Canva untuk ... B+ Al

Tautan kolaborasi

©® so0dtk

© Animasikan

@ Hanya Anda yang dapat mengakses v

Halaman 2 - Tambahkan judul halaman
Salin tautan

UNSUR-UNSUR SURAT |
(B (3] o >

Tautan Tampilkan  Tampilkan dan  Tautan hanya
template rekam lihat

‘ A unduh >

[®) Bagikan di media sosial >
P Cetak desain Anda >

+Tambah halamz e+ Lainnya >

Gambar 7. Menyimpan hasil desain

Selain di gunakan untuk membuat media pembelajaran, canva juga bisa di
gunakan untuk kebutuhan lainya seperti membuat spanduk produk, logo
produk, pamflet untuk memperingati hari-hari besar atau hari-hari nasional,
membuat kartu ucapan, membuat postingan untuk media sosial, membuat intro
video, iklan, promosi dan lain sebagainya. Menariknya di canva proyek-proyek
yang telah kita buat sudah tersimpan secara otomatis, hal ini dapat
memudahkan guru untuk menggunakan kembali template project yang telah di
buat, seperti merubah gaya huruf, mengganti slide dan lain sebagainya. Dengan
menggunakan aplikasi canva dalam pembelajaran di SMAN 1 Rambah Samo
akan membuat siswa menjadi lebih tertarik dalam belajar dan juga dapat
memudahkan guru dalam proses pembelajaran di dalam kelas. Pada penelitian
sebelumnya, beberapa peneliti menemukan bahwa penggunaan teknologi seperti
aplikasi Canva dapat meningkatkan motivasi belajar dan keterampilan kreatif
siswa. Namun, penelitian ini menambahkan dimensi lain dengan menonjolkan
manfaat penggunaan Canva untuk membuat media pembelajaran di kelas.

Namun, penelitian ini memiliki beberapa keterbatasan. Pertama, penelitian
ini hanya berfokus pada penggunaan Canva dalam pembelajaran bahasa
Indonesia di SMAN 1 Rambah Samo dan tidak mencakup mata pelajaran lain
atau lembaga pendidikan lainnya. Kedua, pengumpulan data hanya berdasarkan
studi literatur dan observasi, sehingga mungkin ada faktor lain yang tidak
terungkap dalam penelitian ini. Oleh karena itu, penelitian selanjutnya dapat
memperluas wilayah penelitian dan menggunakan metode yang lebih fleksibel
untuk mendapatkan hasil yang lebih komprehensif dan representatif.

Secara keseluruhan, penelitian ini memberikan implikasi penting bagi
perkembangan keilmuan pembelajaran bahasa dan sastra Indonesia. Hasil
penelitian ini menunjukkan bahwa aplikasi Canva dapat digunakan sebagai
sarana pembelajaran yang efektif untuk meningkatkan minat dan motivasi siswa
dalam belajar bahasa Indonesia. Selain itu, aplikasi Canva memberikan
kesempatan untuk mengembangkan kemampuan siswa dalam mengolah
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informasi secara visual dan meningkatkan kreativitas siswa dalam membuat
media pembelajaran. Dengan demikian, penelitian ini memberikan kontribusi
yang signifikan bagi pengembangan ilmu pengetahuan di bidang teknologi
pendidikan dan pembelajaran.

KESIMPULAN

Dengan hasil dan pemaparan di atas dapat disimpulkan bahwa media
pembelajaran dalam dunia pendidikan itu sangatlah penting dan sangat berguna
untuk menunjang suatu pembelajaran dalam pendidikan. salah satunya dalam
pembelajaran mata pelajaran Bahasa indonesia di SMAN 1 Rambah Samo Media
yang di sajikan dalam penelitian ini adalah media yang lebih mengedepankan
teknologi dan komunikasi untuk implementasikan ranah-ranah dalam dunia
pendidikan agar lebih maju, Media pembelajaran dapat menjadi salah satu alat
bantu yang bagus seperti untuk menambah ilmu pengetahuan, dapat mengasah
kreativitas dan keterampilan siswa dalam pembelajaran di sekolah. Aplikasi
canva adalah aplikasi berbasis online yang mempunyai banyak sekali fitur-fitur
dan template-template yang dapat digunakan oleh para guru SMAN 1 Rambah
Samo. Menariknya aplikasi ini dapat menarik perhatian dalam minat belajar
siswa.
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